
АННОТАЦИЯ К ПРЕДМЕТУ  

ИНФОРМАТИКА ДЛЯ НАЧИНАЮЩИХ 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа курса «Информатика для начинающих» (далее — курс) для 5—6 
классов составлена на основе требований Федерального государственного образовательного 
стандарта основного общего образования к результатам освоения основной программы 
основного общего образования (приказ Министерства просвещения Российской 
Федерации от 31 .05 .2021 № 287 «Об утверждении федерального государственного 
образовательного стандарта основного общего образования») с учётом Примерной программы 
воспитания (протокол Федерального учебно-методического объединения по общему 
образованию № 3/22 от 23 .06 .2022) и Примерной основной образовательной программы 
основного общего образования (протокол Федерального учебно-методического объединения по 
общему образованию № 1/22 от 18 .03 .2022) . 

Рабочая программа курса даёт представление о цели, задачах, общей стратегии 
обучения, воспитания и развития обучающихся средствами курса по информатике, 
устанавливает содержание курса, предусматривает его структурирование по разделам и 
темам; предлагает распределение учебных часов по разделам и темам и 
последовательность их изучения с учётом межпредметных и внутрипредметных связей, 
логики учебного процесса и возрастных особенностей обучающихся, включает описание 
форм организации занятий и учебно-методического обеспечения образовательного 
процесса . 

Рабочая программа курса определяет количественные и качественные характеристики 
учебного материала для каждого года изучения, в том числе планируемые результаты 
освоения обучающимися программы курса на уровне основного общего образования и 
систему оценки достижения планируемых результатов . Программа служит основой для 
составления учителем поурочного тематического планирования курса . 

Воспитательный потенциал предмета «Информатика для начинающих» реализуется через: 

 -Побуждение обучающихся соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, правила общения 

со старшими (педагогическими работниками) и сверстниками (обучающимися), принципы учебной 

дисциплины 

 и самоорганизации; 

 -Применение на уроках интерактивных форм работы с обучающимися: дидактического театра, где 

полученные на уроке знания обыгрываются в театральных постановках включение в урок игровых 

процедур, которые помогают поддержать мотивацию обучающихся к получению знаний, 

налаживанию позитивных межличностных отношений в классе, помогают установлению 

доброжелательной атмосферы во время урока 

 -Привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на уроках явлений, 

использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета через демонстрацию 

обучающимся примеров ответственного, гражданского поведения, проявления человеколюбия и 

добросердечности, через подбор соответствующих текстов для чтения, задач для решения, 

проблемных ситуаций для обсуждения в классе 

 На изучение информатики для начинающих на базовом уровне отводится 68 часа: в 5 классе – 34 часа 

(1 час в неделю), в 6 классе – 34 часа (1 час в неделю). 

 

 


